1. Zestaw

Zadanie 1.1.

W systemie zmiennopozycyjnym, w ktérym cecha ma dlugosé 4 bitow, mantysa ma dlugosé 3
bitow, a jeden bit przeznaczony jest na znak, oblicz:

(2 pkt) a) 3,75+ 16

(2 pkt) ) 11 % (—0,25)

(2 pkt) Zapisz wyniki na bitach (uzupelnij odpowiednia tablice 8-bitowa reprezentujaca wynik).
(2 pkt) Wyznacz blad wzgledny i bezwzgledny obliczonych wynikéw.

Zadanie 1.2.

(5 pkt) Oblicz wskaznik uwarunkowania zadania obliczania iloczynu skalarnego.

(1 pkt) Podaj przyklad wektora, dla ktérego wskaznik obliczania iloczynu skalarnego z wektorem
[1,2, —3, —4] bylby najlepszy.

Zadanie 1.3.
(6pkt) Oszacuj blad powstajacy podczas wyznaczania w arytmetyce fl iloczynu n liczb.
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(5 pkt) Znajdz wzory algorytmu Show-Trauba dla ¢ =n + 1.
(5 pkt) Przy ich pomocy wyznacz wszystkie pochodne wielomianu w(z) w punkcie -2.

w(r) = 2* — 223 + 422 — 3

Zadanie 1.5.
(10 pkt) Przy pomocy wielomianu interpolacyjnego Lagrange’a wyznacz warto$¢ funkcji f w

punkcie 5:
V2
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(jako wezly bierzemy tylko takie liczby, ktére daja wartosci catkowite!)
(5 pkt) Oszacuj blad tego wyliczenia.

Zadanie 1.6.
(5 pkt) ZnajdZ wielomian interpolacyjny Hermite’a wiedzac o funkcji, ze: f(1) = 1, f'(1) =
2,/7(1) =4, f(11) =1

Zadanie 1.7 (*).
(5 pkt) Przy pomocy algorytmu Strassena oblicz iloczyn macierzy:
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2. Zestaw

Zadanie 2.1.

W systemie zmiennopozycyjnym, w ktérym cecha ma dlugosé 4 bitow, mantysa ma dlugosé 3
bitow, a jeden bit przeznaczony jest na znak, oblicz:

(2 pkt) a) 14,2541

(2 pkt) ) 13 % (—1,75)

(2 pkt) Zapisz wyniki na bitach (uzupelnij odpowiednia tablice 8-bitowa reprezentujaca wynik).
(2 pkt) Wyznacz blad wzgledny i bezwzgledny obliczonych wynikéw.

Zadanie 2.2.
(5pkt) Oszacuj blad powstajacy podczas wyznaczania w arytmetyce fI sumy czterech liczb w
nastepujacy sposob.

fll(a+ (b+¢))+4d)
(1 pkt) Podaj ile powinny réwnaé sie liczby a, b, ¢ i d, aby jak najlepiej doda¢ do siebie liczby
1;0,5;2; 1 13.

Zadanie 2.3.
(6 pkt) Oblicz wskaznik uwarunkowania zadania obliczania iloczynu n liczb.

n
[[e
i=0

Zadanie 2.4.
(5 pkt) Znajdz wzory algorytmu Show-Trauba dla ¢ =n + 1.
(5 pkt) Przy ich pomocy wyznacz wszystkie pochodne wielomianu w(z) w punkcie 2.

w(z) = —a* +22% — 3z +1

Zadanie 2.5.
(10 pkt) Przy pomocy wielomianu interpolacyjnego Lagrange’a wyznacz warto$¢ funkcji f w
punkcie 5:

f) =Y e

(jako wezly bierzemy tylko takie liczby, ktére daja wartosci catkowite!)
(5 pkt) Oszacuj blad tego wyliczenia.

Zadanie 2.6.
(5 pkt) ZnajdZz wielomian interpolacyjny Hermite’a wiedzac o funkeji, ze: f(2) = 2, f(1) =
0,f(1)y=1,f"'(1)=6

Zadanie 2.7 (*).
(5 pkt) Przy pomocy algorytmu Strassena oblicz iloczyn macierzy:
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