Cwiczenia 6

Grafika wektorowa w Inkscape

Przydatne skroty klawiaturowe:

e ‘ctrl’+’z’ cofniecie operacji

e '’ oraz ’|’ obrot o 15°

e '’ ’>’ skalowanie

e klawisze strzatek -przesuwanie

e ’shift’ zaznaczanie wielu obiektow na raz
e ‘ctrl’+’g’ grupowanie obiektéw

e ‘ctrl’+’u’ rozdzielanie grup

e ‘ctrl’+’d’ powielanie obiektow

Przy narzedziu wskaznik mozna

e Skalowac obiekt, z wcisnietym klawiszem ’ctrl’ obiekt bedzie zachowywat
oryginalne proporcje.

e Przesuwac¢ obiekt, z wcisnietym klawiszem ’ctr]’ przesuwanie obiektu
bedzie odbywato sie tylko w plaszczyznie poziomej lub pionowe;.

e Obraca¢ plynnie obiekt, z wcisnietym klawiszem ’ctrl’ obiekt bedzie
wykonywat obrot skokowo o 15°. Mozna takze zmieniaé¢ polozenie
srodka obrotu (znacznik krzyzyka) ciagnac go w dowolnym kierunku.

e Pochyla¢ plynnie obiekt, z wcisnietym klawiszem ’ctrl’ obiekt bedzie
pochylany skokowo o 15°.



Zadanie(25 pkt.) Utworz obrazek w formacie .svg podobny do docelowy.pdf.
Wykonaj tarcze uzywajac narzedzia okrag i linie proste. Dobierz kolor kon-
turu i wypelnienia. Elementy wypelniajace tarcze wykonaj wykorzystujac
narzedzia okrag, prostokat, gwiazda, spirala zmieniajac ich parametry takie
jak ilo$¢ ramion, zaokraglenie brzegéw, promieni, kolory konturu i wypelnienia.
Kwiatek wykonaj przy pomocy dodawania i odejmowania obiektéw oraz ko-
piowania i obracania wokot wybranego punktu. Kwadrat z dziurami wykonaj
wykorzystujac wyrownywanie obiektow oraz odejmowanie. Okregi poprzez
kopiowanie i skalowanie oraz obracanie. Strzalki narysuj przy pomocy linii
prostej i odpowiedniego wykoriczenia konturu. Napisy wykonaj modyfikujac
pierwsze litery imienia i nazwiska za pomoca narzedzia edycja weztow po
uprzednim przeksztatceniu obiektu na Sciezke.



